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:التعليميةالبرمجيات

عددةالمتالوسائطذاتالحاسوببرمجياتتعتمد
إلىيؤديمماالواحدةالمعلومةمعالجةصورتعددعلى
معنى"و،البرمجياتبهذهالموضوعاتتقديمطرقتنوع
توىللمحمتعددةقوالببمثابةتعدالبرمجياتهذهأنهذا

ميترقميةصيغةفيموضوعة (....،صوت،صورة،نص)
الكمبيوترطريقعنوعرضهاوتخزينهاتصميمها
عمواتصالهالمتعلمتفاعلويتم،المتطورةوقدراته

التعاملمنتمكنهتفاعليةبطريقةشاشةخلالمنالبرمجية
حيث"،والأيقوناتوالقوائمالفأرةخلالمنوظائفهامع

علىيعرضماكلبأنهاالشاشةهذهمحتوياتتعرف
،لهخلامنيتعاملسوفماوكلمعينةلحظةفيالمتعلم
مععليةبتفافهذاالوسائطمتعددةالشاشةهذهتكونوعندما

منيلتينوسمنأكثربينالمزجتستخدمأنهايعنيالبرمجية
صوتوالوالصورةالنصتشملوالتيالمختلفةالوسائل

احدةوشاشةعلىالمعلوماتعرضفيوالفيديووالحركة
بدوتحتىالشاشةهذهتصميمحسنمراعاةذلكويتطلب؛

.للمتعلمفعالة



:مراحل إعداد البرمجيات التعليمية

إلى التخطيطإن عملية إعداد البرمجيات التعليمية ليست بالعملية السهلة فهي تحتاج
ة قبل البدء في بشكل شامل للجوانب التعليمية والفنية التي يراد الوصول منها إلى نتيجة ايجابي

ة قد يؤدي إلى إنتاجها ،وهذا يعني ان مجرد استخدام العديد من الوسائط بشكل عشوائي في البرمجي
لتعليمية ضياع المتعلم وعدم الخروج بالفائدة المرجوة من العمل ، نموذج مراحل إعداد البرمجيات ا

 :المحوسبة
.والتصميمالتحليلمرحلة•

.الإنتاجمرحلة
.والتوزيعالاستنساخمرحلة•



:والتصميمالتحليلمرحلة-1

تحقيقهاالمرجوالأهدافويحددويحللهاالتعليميةالمادة-التربوي–المصمميختارانبعد

يحدداندفلابالبرمجيةإليهمالموجهةالمتعلمينومستوىالعلميةالمادةواختيارالبرمجيةخلالمن

بالإضافةةالإبداعيالتأليفببرامجملماالمصمميكونانالواجبمنلذلكالمناسبالتصميمبرنامج

:مايليالبرمجياتتصميمنظمومنالبرمجةولغاتوالصورالمتحركةالرسومبرامجإلى



Asymetric multimedia tool bookملتيميديابوكتول

Macromedia directorدايريكتور

Oracle media objectsاوبجيكتسميديااوراكل

Author wareاوثروير

Everest Authoring systemسيستماوثرينجايفيرست

Microsoft Visual BASICبيسكفيجوال

Photoshopفوتوشوب

Flash mediaميديافلاش

Microsoft Power Pointبوربوينت

Microsoft Front pageبيجفرونت

  :التعليميةالبرمجياتتصميمنظم

تحاتتعمالالمتعاددة ، حيا الوساائطمواضايعفايللاتحكمقابلاةرساوميةواجهااتالتاليةالنظمجميعتقدم
:أهمهاونذكرWindowsويندوزنظام

:يليفيماسنوضحهماللمتعلموتقديمهاالمواد الدراسيةلبرمجةنظامينهناكالتعليميةللبرمجياتوبالنسبة



:أساليب تصميم البرمجيات التعليمية

linear programming  :البرمجة الخطية 

نمطواالمستقيمالنمطوتسمى،الخطيةالبرمجيةمفهومسكنرالأمريكيالنفسعالمطور

وتكون  framesالمعلوماتبواسطةيشكلالسلوكانأساسعلىالبرمجةهذهوتقوم،القصيرةالخطوات

منهويطلبناقصةالعباراتاطرتسمىعباراتصورةفيللمتعلمتقدمصغيرةأجزاءإلىتقسمالتيهذه

.العباراتتكميلفينجاحهبعديكافأثم،تكميلها

 :Branchingالمتشعبة او المتفرعة البرمجة 

اطرىتسمصغيرةأجزاءإلىالعلميةالمادةفيهوتقسمكرودرالعالميدعلىالبرنامجطور

اختياروهللمتعلميطرحالذيالسؤالونوع،أفكارعلىتحتويفرعيةبإطاراتمتصلرئيسإطاروكل،

انتكوإذا،جديدةفكرةعلىيحتويالذيالرئيسيالإطاريأخذصحيحةالإجابةكانتفإذا،متعددمن

.الصحيحةالإجابةيصيبحتىالمحاولةبإعادةخطأهيعالجخاطئةالإجابة



:الإنتاجمرحلة-2

لوب الانتهاء من التحضير واختيار المادة العلمية ،وتحديد برامج وأجهزة الإنتاج واسبعد 

تصور أولي البرمجة ،يسعى المصمم لتنفيذ ما وضعه من سيناريو ،ويسير وفق نموذج تصميم ليخرج ب

.للبرمجية  

:والتوزيعالاستنساخمرحلة-3
وتتم عملية الفحص لكل من المحتوى التعليمي .في هذه المرحلة فحص المنتج وضبطهتتم 

لعرض و تتم والوظيفي للبرمجية للتأكد من خلوه من الأخطاء الفنية أو آية أخطاء في المحتوى أو طريقة ا
يم والتنفيذ مراحل الفحص والتصحيح على المستوى الداخلي للمنتجين والمشاركين في عملية التصم
،ويمكن عمل ،والمستوى الخارجي لبعض الفئات المستهدفة لاستخدام المنتج أو مشرفين وفنين آخرين

لوبة ،وبعد ذلك عروض تجريبية على مراحل مختلفة و مستخدمين مختلفين للتأكد من تحقيق الأهداف المط
نترنت أو يمكن عمل المنتج النهائي و إخراجه بالشكل المطلوب مثل وضعه على قرص مدمج أو على الإ

.على الشبكة الداخلية للمدرسة أو الجامعة



: معايير تصميم البرمجيات التعليمية 

و يمكن تقسيمها الى معايير الجودة الفنية و معايير الجودة التعليمية 

معايير الجودة الفنية / اولا
سهولة الاستخدام ••
التصميم الجيد للشاشات ••
الخلو من الاخطاء البرمجية ••
.التوافق مع متطلبات التشغيل ••

معايير الجودة التعليمية / ثانيا 
صحة المحتوى ومناسبته ••
التفاعلية ••
توفر الأنشطة المناسبة ••
.عرض الأهداف التعليمية ••



:أنواع شاشات البرمجية التعليمية 

.شاشة التعريف بالبرمجية -1
.شاشة المقدمة -2
.شاشة الأهداف-3
.شاشة القائمة الرئيسية -4
.شاشة العرض-5
.شاشة التمارين -6
.شاشة التقويم -7
.شاشة المساعدة أو التعليمات-8
.شاشة التغذية الراجعة -9

.شاشة النهاية -10



:عند تصميم البرمجيات التعليمية مراعتهاالتي يجب العامهالشروط 

وضوح العنوان•
وضوح الأهداف•
التعليمات والإرشادات•
مراعاة الفروق•
تشويق المتعلم وتذكي نشاطه•
الابتعاد عن الحشو اللغوي الذي يؤدي إلى الملل•
تفعيل دور الطالب•
تنوع الاختبارات والتدريبات•
دوران الشاشة•
التغذية الراجعة•
التعزيز•
التشخيص والعلاج•
.المساعدة•



:2020معايير و أساليب إنشاء البرمجيات التعليمية سنة 

ر و ؟  مقرون ببعض المعايي!..نجاح البرمجيات التعليمية و أداءها الصحيح لمهمتها الأساسية إن 

:الأساليب التي ينبغي أن تكون حجر الأساس في المشروع البرمجي

:تحديد و تخصيص المحتوى التعليمي.1

تهدافإسفهذا يجعل !..يمكن الحديث عن برنامج تعليمي جيد دون تخصيص لمحتوياته و دروسه لا 

..المعروض ؟ كذلك إتاحة شاملة و مفصلة للبرنامج التعليمي..الفئة المطلوبة أكثر سهولة على محركات البحث 
،demio،livetorm: 2019سنة و لنكون أكثر وضوح إليك بعض أفضل و أشهر البرمجيات التعليمية 

zoom ،everwebinar،webinarjam .

:بواجهة البرمجيات التعليميةالعناية -2

فلا ؟..ببناءهالمشروع الذي قمت لإحترافيةواجهة البرمجيات التعليمية هي عبارة عن واجهة كاملة إن 

بنوافذ السلس و الواضح ، خصوصا ما تعلقالإستخداميمكن أن يكون المحتوى أو الدرس جيدا دون واجهة تتيح 

!..الأسئلة و الإجابة و تبديل الصفحات 

عدم بيعها لأمن المستخدم و خصوصياته من خلال الحرص على حفظ البيانات الشخصية والإنتباهجدير بالذكر 

حركات البحث إذ نشهد في السنوات الأخيرة عمليات خطيرة تتعلق ببيع بيانات المستخدمين و تجاربهم على م!..

.منها في عمليات التسويق و الترويج للعديد من الشركات الكبرى على الأنترنت للإستفادة

https://demio.com/
https://livestorm.co/webinar-integrations/autopilot/
https://zoom.us/
https://www.everwebinar.com/
https://www.webinarjam.com/


:البساطة و الوضوح.3

، إستخدامهة التعليمي هو سهولة و بساطالبرنامج إستخدامأكثر ما يحبب و يحفز الطالب على تصفح و إن 

ح تنظيم على أساليب واضحة و مباشرة تتيالإعتمادمن خلال !..فهذا يقلل من الإحباط التعليمي لدى المستخدم 

..الأفكار و المعارف لدى المتعلم و إبعاده عن ضجيج الأشياء الغير مفيدة في طريقه نحو المعلومة 

:التأكيد على العمل و التطبيق الاكاديمي.4

أن يحتوي لذلك من الحسن!..من الممل جدا أن تكتفي البرمجيات التعليمية بالدروس النظرية فقط صار 

و لآداءهتمارين وإختبارات، أو الإختيارالبرنامج على آليات التطبيق الديناميكية التي تجعل المستخدم في بيئة 

ول على كفاءة و يتيح له الدمج مع الدروس النظرية للحصإحترافيةفهذا يجعل البرنامج أكثر !..معارفه المكتسبة 

.مميزة في المستقبل القريب 

:التأكيد على البرمجيات التعليمية المجانية.5

ية لقت البرامج التعليمية و المشاريع المعرفية الإلكترون!..2014سنة إلى غاية 2009سنة بداية مع 

مرتفعةد نجاحا باهر في المجتمع العربي ، لكن و لأسف الشديد السنوات الأخيرة حملت برامج مدفوعة و بأسعار ج



مقرر المادة العلمية تحت مسئولية أستاذ ال
امعةودون أدنى مسئولية على الكلية أو الج


